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PETRA KRELJE – VRIJEME IGRE 

Provesti tijekom dva nastavna sata hrvatskoga jezika:
1. sat: Dokumentarni film Vrijeme igre, Petar Krelja – interpretacija
KP: dokumentarni film
2. sat: Rasprava: Sam/a kod kuće – prednosti i nedostatci
KP: raspravljanje, rasprava
Korelacija s Građanskim odgojem i obrazovanjem – ishodi GOO-a: 
■  analizira i izvodi zaključke poštujući mišljenje drugih (društvena dimenzija)
■  razlikuje poželjne od nepoželjnih oblika verbalne i neverbalne komunikacije u raspravi (društvena dimenzija)
■  aktivno raspravlja o pitanjima koja su važna za život i rad u lokalnoj zajednici, predlaže rješenja i provjerava njihovu učinkovitost u suradnji s drugima (politička dimenzija). 

MOTIVACIJA 
Učenicima zadajemo zadatak za rad u parovima. Svaki učenik svome paru iznosi svoj dnevni raspored u radnome tjednu.
Ispričaj prijatelju kako izgleda tvoj uobičajeni dan. 
Što radiš, koje obveze imaš, kako ispunjavaš svoje slobodno vrijeme? Obavljaš li aktivnosti uvijek u točno određeno vrijeme ili to ovisi o tvome raspoloženju i nekim drugim okolnostima? Pomažeš li roditeljima u obavljanju nekih kućanskih poslova svakodnevno, kada i koji su to poslovi? Pripremaš li sama/sam sebi obrok? 
Svaki će učenik ukratko zapisati dnevni raspored svoga prijatelja prema onome što je od nje/njega čuo kako bi raspored svoga prijatelja mogao predstaviti ostalima u razredu.
Nakon nekoliko iznesenih primjera potaknut ćemo učenike na zaključke: na koji način provode svoj radni dan, organizira li više ili manje učenika samostalno svoje vrijeme i obveze ili većini u tome još pomažu roditelji.
Najava gledanja filma koji govori o radnom danu djevojčice približno njihove dobi. Zadatak je učenika nakon gledanja izraziti svoj doživljaj tog filma i osjećaje te kratko prokomentirati što misle o njezinu dnevnom rasporedu i nalaze li neke sličnosti sa svojim načinom života. Tijekom filma razmisliti i o naslovu filma – zašto ga je autor nazvao Vrijeme igre?
Zapisati na ploču odnosno u bilježnice osnovne podatke o filmu.
GLEDANJE FILMA
(Film je dostupan na Portalu Baltazar: https://meduza.carnet.hr/index.php/media/videos?pack=353 )
Učenici pozorno prate film.
OBJAVLJIVANJE DOŽIVLJAJA FILMA
Učenici će nakon gledanja izraziti svoje prve dojmove i osjećaje koje je u njima potaknuo. Imat će priliku argumentirati, objasniti, izraziti svoja razmišljanja vezana uz pitanja postavljeno prije gledanja.
INTERPRETACIJA FILMA
Nizom pitanja navesti učenike da uoče osnovne razlike između filma Vrijeme igre koji su pogledali i filmova koji pripadaju drugim filmskim rodovima – animiranome i igranome filmu.
Glumi li djevojčica u ovome filmu? Gdje je film sniman, u kojem prostoru?
Približiti učenicima razliku između dokumentarnoga i igranoga filma objašnjenjem da u dokumentarnom filmu nema glume te da se u njemu snima stvarnost onakva kakva jest.
Učenici trebaju zaključiti da je film o djevojčici sniman u stanu u kojemu uistinu živi te da su u njemu kamerom dokumentirani stvarni događaji iz njezina života.
Odrediti temu filma (vidi PRILOG). Razgovarati o tome što sve djevojčica radi prije odlaska u školu, koje obveze ima i je li dosljedna u obavljanju školskih obveza i kućanskih poslova. Raspravljati o naslovu filma – zbog čega je redatelj film nazvao Vrijeme igre? Što bi djeca njezine dobi trebala raditi? Igra li se ona? Koliko? S kim se igra? Pitati učenike znaju li koju igru igra na balkonu stana? Upoznati ih s igrom ako s njom nisu upoznati.
Zadati zadatak da svaki učenik usporedi svoje dnevne obveze s djevojčičinima. Jesu li one manje ili veće?
Učenici će iznijeti neka svoja razmišljanja.
Pitati učenike mogu li procijeniti je li film sniman u novije vrijeme ili u prošlosti te po čemu to procjenjuju. Uputiti ih u način života radničkih obitelji u vrijeme kada je film nastao, a kada su njihovi roditelji bili djeca, tj. bake i djedovi mladi roditelji.
Upoznajemo li djevojčičinu obitelj u filmu? Gdje su roditelji? Zbog čega je djevojčica sama po cijele dane? Gdje nosi ključić? Zašto joj je ključ oko vrata? Tko još nosi ključić oko vrata? Smije li se? Kakav joj je najčešće izraz lica? Pokaži!
Što iz toga mogu zaključiti?
Učenicima zadati da u skupinama pokušaju odrediti dijelove filma (paziti na redoslijed zbivanja) te svakom dijelu pridruže naslov i to na sljedeći način:
Vrijeme za buđenje; Vrijeme za doručak; Vrijeme za učenje... 
Nakon što završe, trebaju usporediti odnos njezinih obveza i slobodnoga vremena.
Što možete zaključiti?
OBILJEŽJA FILMSKOG JEZIKA
■  Zvuk u filmu
Ponovno pustiti početak filma, ali tako da učenici čuju samo zvuk. Prepoznavati zvukove i šumove te prema tome odrediti mjesto radnje – grad. 
Ponovno pustiti isti dio, ali ovoga puta trebaju samo gledati, a isključiti zvuk.
Pitati učenike bismo li iz toga dijela mogli zaključiti da je mjesto radnje grad kada zvuk gradske vreve koji dopire izvan kadra ne bi bio prisutan. 
Zaključiti da film zvukovima i šumovima pripovijeda o događajima. Zvukovi koje smo čuli ne dolaze iz kadra, tj. ne vidimo njihov izvor. 
Zamjećivati zvukove koji nastaju u kadru. Usporediti jedne zvukove s drugima. Koja je uloga onih koji dopiru izvan kadra, a koja onih čiji izvor vidimo u kadru? Prvi pripovijedaju, a drugi prizor čine realističnijim, stvarnijim.
Što filmu nedostaje, a odnosi se na zvuk? Uočiti da u filmu ima tek vrlo malo govora. Kada jedino djevojčica govori naglas? (Kada rješava domaću zadaću, tj. uči pjesmu napamet).
Pitati učenike kakav dojam na njih ostavlja odsustvo govora, prizori u kojima vidimo što djevojčica radi, a čujemo tek zvukove koji dopiru izdaleka, kroz prozor stana.
Zaključiti da u filmu nema glazbe. Razgovarati je li autor namjerno izostavio glazbenu podlogu te zbog čega.
■  Boja u filmu
Uočiti da je film sniman u boji. Razgovarati o intenzitetu boja. Jesu li takve boje i u današnjim, novijim filmovima? Boje nisu intenzivne, nego blijede. Što takve boje koje nisu intenzivne sugeriraju? Koje osjećaje naglašavaju? Kako se nadopunjuju s beskonačnom samoćom djevojčice?
■  Kadar
Ponoviti učenicima da jedan kadar traje od uključenja do isključenja kamere tijekom snimanja. Pustiti dio filma te uočavati kadrove, tj. trenutak kad se izmjenjuju. Učenici mogu, primjerice, pljesnuti dlanom o dlan kad primijete izmjenu kadra.
Pitati učenike koliko traje jedan kadar – kratko ili dugo? Kada zaključe da u filmu prevladavaju dugi kadrovi, pitati ih kakav ritam to daje filmu te kako to mogu dovesti u vezu s osjećajima djevojčice i onime o čemu film govori.
STVARALAČKI RAD 
Provesti raspravu o temi mogu li djeca biti sama po cijele dane u dobi u kojoj je djevojčica, jesu li je roditelji previše opteretili, postoji li drugo rješenje za djecu čiji roditelji rade te je ona previše vremena sama, je li se danas nešto promijenilo ili su djeca i danas vrlo često sama, navesti uzroke koji dovode do tog problema, što bi u društvu trebalo mijenjati da život bude svima bolji, koje su prednosti/nedostatci današnjeg odnosa djece i roditelja, je li bolje kad su roditelji sveprisutni u aktivnostima djece ili nije, i sl.
Učenici u skupinama pišu koje su prednosti, a koji nedostatci ovakvog načina života. Prednosti bi mogle biti vezane za samostalnost i odgovornost djevojčice, a mane pretjerana usamljenost, premalo vremena provedenog u druženju s roditeljima i sl.
Učenicima zadati da uvedu neki događaj koji bi u filmsku priču unio neki obrat – što se dogodilo te zbog toga djevojčica više nije morala toliko dugo ostajati sama kod kuće.
DOMAĆA ZADAĆA
Učenici se trebaju dosjetiti neke životne priče koja bi bila dovoljno zanimljiva za snimanje dokumentarnoga filma. Mogu skicirati svoje ideje u formi kratke priče. Uputiti ih da prethodno međusobno razgovaraju o različitim uvjetima života djece i njihovih obitelji te u svom prijedlogu priče pokušaju potaknuti razumijevanje i empatiju za konkretne probleme djece zbog objektivnih teškoća s kojima se susreću njihove obitelji (u današnje vrijeme).
PLAN PLOČE:
Dokumentarni film
Naslov filma: VRIJEME IGRE
Scenarij: Petar KRELJA
Režija: Petar KRELJA
Trajanje: 18 minuta
Proizvodnja: Zagreb film, Zagreb
Glavni lik: djevojčica 
Mjesto radje: veliki grad (Zagreb)
Dokumentarni film je filmski rod. 
Film pripovijeda slikom (kadrom), bojom, zvukom, glazbom. 
Film pripovijeda filmskim izražajnim sredstvima o osjećajima i raspoloženju djevojčice (samoća).
PRILOG O FILMU (za učiteljicu/učitelja): 
„U golemoj sjeni složenoga urbanističkog fenomena, tiho traje jedna mala skrivena svakodnevna drama. Mnogi su roditelji u tolikoj mjeri okupirani poslom i svakodnevnim obvezama da svojoj nejakoj djeci prije vremena daju ključeve od stana u ruke i ostavljaju ih po cijele dane same. Oni koji bi se, dakle, još uvijek morali slobodno igrati, odmalena stječu gorka iskustva samačkog čivota, često opterećenog dodatnim obvezama.” (Tekst preuzet s Portala Baltazar uz film Vrijeme igre)
……………………………..…………..
Autorica: Ljiljana STUDENI, učiteljica RN

