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PRIJEDLOG ZA INTERPRETACIJU KRATKOGA IGRANOGA FILMA
I'm Here, Spike Jonze, 2010.
ZA UČITELJA:
Podatci o filmu:
Režija: Spike Jonze
Scenarij: Spike Jonze
Uloge: Andrew Garfield, Sienna Guillory i Annie Hardy
Zemlja: SAD, 2010. god.
Jezik: engleski
Topao i jednostavan 30-minutni film premijerno je prikazan na Soundance Film Festivalu, 2010. god. – najveći i najprestižniji festival nezavisnog filma, važan i po tome što su mnogi slavni redatelji dobili priliku zahvaljujući tom festivalu (Jim Jarmusch, Steven Sorderbergh, Quentin Tarantino i dr.).  
Sadržaj: Na početku filma pratimo jednoličan život robota tužnih očiju, knjižničara Sheldona (Andrew Garfield) u suvremenom Los Angelesu. Usamljenom robotu život će se iznenada u potpunosti promijeniti nakon što upozna Francescu (Sienna Guillory) i njezine prijatelje. Francesca koja utjelovljuje lik sasvim suprotan Sheldonu, kao i svi roboti u filmu, napravljena je od zastarjele tehnologije te se suočava s problemom pomanjkanja dijelova koji se pokvare ili jednostavno raspadnu zbog dotrajalosti. Budući da je ona ženski robot slobodnog duha, kreativna i drukčija, spremna pomicati granice i istraživati svoju individualnost, ne čuva brižno „svoje dijelove”, jer se ne može oduprijeti težnji da osvijesti svoj smisao i uživa u životu. Između njih dvoje događa se neočekivana romansa koja Sheldonu otvara sasvim novi svijet o kojemu nije mogao ni sanjati. Kad problem s pomanjkanjem dijelova od kojih je sastavljena Francesca kulminira u činjenici da će Sheldon ostati bez svoje voljene, on, obični robot kojega je čovjek stvorio tek za pomoć u obavljanju konkretnih poslova, pronalazi rješenje koje nadilazi čak i ljudsku osjećajnost i empatiju – poklanja voljenoj sve svoje dijelove, ostavljajući za sebe „samo glavu” koja mu je, nakon što otkriva osjećaj ljubavi, dovoljna kako bi bio sretan. 
Prekrasna, topla i nepredvidiva priča o ljubavi između dva robota, istodobno je i simbolična –uglađena je vizija svijeta u kojemu roboti imaju stvarne i složene osjećaje. 
Film potiče na razmišljanje o mogućim budućim situacijama koje su već odavno ovjekovječene u SF filmovima i upozorava da nove znanstvene spoznaje otvaraju i nove moralne dvojbe čovječanstva. A o njima bi svakako trebalo razmišljati usporedno s tehnološkim napretkom.



INTERPRETACIJA FILMA I DRUGI PRIJEDLOZI ZA NASTAVNI RAD
Prije gledanja filma 
Bilo bi dobro da jedan školski sat posvetite motivaciji za ovaj film ili da učenicima zadate zadatke koje će sami riješiti kod kuće (ovisi o dobi učenika). Neka pronađu informacije o najnovijim znanstvenim dostignućima iz područja robotike te istraže koji su poznati ZF filmovi obrađivali temu robota i njihova suživota s čovjekom. 
Motivacija
Zanimljiv članak iz 2005. godine objavljen u Vjesniku, nosio je naslov – „Ovo je početak ere u kojoj će ljudska bića i roboti živjeti zajedno.” 
Izvrsna motivacija – istaknite naslov na ploči. Provedite „oluju ideja”. 
Potaknite razgovor na temelju onoga što su učenici izrazili tijekom „oluje ideja”. Što znaju o robotima? Kakvu predodžbu imaju o njima? Koje su ih aktivnosti dovele do informacija o robotima, gdje su i na koji način imali priliku upoznati „svijet robota”?
Vjerojatno će govoriti o videoigrama te o filmovima, igranim serijama ili romanima iz područja znanstvene fantastike. 
Recite im da je jedan od najgledanijih ZF filmova Blade Runner/Istrebljivač redatelja R. Scotta iz 1982. godine potaknuo niz pitanja vezanih za moralnu odgovornost čovječanstva koje razvija stroj „na svoju sliku i priliku”. Predložak za taj film bila je suvremena bajka Sanjaju li androidi električni ovce pisca Philipa K. Dicka. Dakle, ovo je tema koja već desetljećima zaokuplja mnoge redatelje i književnike.
Zanimljivosti iz svijeta robotike koje im nakon razgovora možete predstaviti sigurno će mnoge motivirati za daljnje istraživanje. Neke ideje koje su predstavljene u ZF filmovima nisu više mašta nego i sastavni dio svakodnevnice. Možete izraditi prezentaciju u PowerPointu, kojom ćete svojim učenicima predstaviti dostignuća iz područja robotike. Možete taj zadatak dati i nekom učeniku iz razreda. 
Sadržaji koji mogu pomoći za izradu prezentacije nalaze se na sljedećem linku: http://www.inet.hr/~zkunej/roboti2.htm 
Napomena: Naglasite učenicima da humanoidni (čovjekoliki) roboti posebice zanimaju znanstvenike zadnjih desetljeća i da se velike svjetske tvrtke, između ostaloga, bave i proizvodnjom upravo takvih – humanoidnih robota. Iako se robotima nazivaju sve naprave koje obavljaju složene radnje umjesto ljudi (pružaju pomoć u složenim medicinskim zahvatima, upravljaju proizvodnim trakama i sl.), ljudsku maštu ipak najviše zaokupljaju roboti koji su izgledom slični njima i koji mogu naučiti ono što ljudi već odavno znaju. Pa čak i komunicirati! Predstavite im nekoliko modela koji su proizvedeni posljednjih godina (uglavnom u Japanu) te ih informirajte koje sve poslove mogu obavljati, koliko je napredovala tehnologija u tom području i kako roboti u ovome trenutku pomažu, ili bi u skoroj budućnosti, mogli pomagati ljudima. 
Svrha je uvodnoga dijela motivirati učenike za gledanje filma koji, između ostaloga, svojom temom senzibilizira i za različitosti te pruža mogućnost promišljanja o odgovornosti čovjeka/čovječanstva koji/koje kreira novi svijet zavaljujući znanstvenim dostignućima i razvoju suvremene tehnologije. 
Motivaciju možete provesti i tako da prije projekcije filma pročitate sljedeće: 
„Međunarodni tim znanstvenika počeo je projekt u kojem bi roboti učili kroz emocionalnu interakciju s ljudima, poput Date u popularnoj znanstveno-fantastičnoj seriji 'Zvjezdane staze'. Projekt uključuje i proizvodnju robota koji mogu primati osjetilne podražaje od ljudi s kojima dolaze u interakciju i potom prilagoditi svoje ponašanje. Dr. Canamero, znanstvenica koja radi na spomenutom projektu, usporedila je robote s djecom koja uče kako se ponašati, na uzorcima pokreta i emocionalnih stanja iz svoje okoline. Objasnila je kako će ti roboti hardverski biti jednostavni te da će najzanimljiviji dio u tom projektu biti programiranje. Ti će roboti učiti iz podražaja koje dobiju od ljudi.
Znanstvenici žele proizvesti robota koji bi mogao otkriti kad je njegov vlasnik ljutit, odnosno shvatiti da je učinio nešto pogrešno. Također i prepoznati kada je čovjek usamljen te mu je stoga potrebna neka razonoda…”
(Dijelovi teksta preuzeti iz članka objavljenog u Vjesniku, 2005. godine) 
Najava filma sa zadatkom prije gledanja:
U budućnosti (vrijeme radnje kratkog igranog filma Ja sam ovdje / I’m here, 2010.), roboti, koje su ljudi proizveli kako bi umjesto njih obavljali različite poslove, asimilirani su u ljudsku zajednicu. Tijekom gledanja filma mladog redatelja S. Jonzea pokušajte dokučiti:
– Jesu li roboti i dalje samo strojevi koji postoje tek da bi služili ljudima, što otkrivaju o sebi, kakav je njihov život i s kakvim se problemima suočavaju?
Prikazivanje filma 
Film je u cijelosti dostupan, ali bez prijevoda. Međutim, praćenje filma lako je bez obzira na jezičnu barijeru, budući da filmom dominira odlična glazba koja izvrsno prati tijek događaja, oslikava ozračje i raspoloženja likova. Priča je ispričana „jezikom filma” toliko uvjerljivo da čak i ako se dogodi da učenici ne uspiju u potpunosti razumjeti dijaloge između likova, to neće umanjiti doživljaj i razumijevanje. U svakom slučaju, doživljaj na emocionalnoj razini bit će potpun, čak i uz pretpostavku minimalnog poznavanja engleskoga jezika (učenici viših razreda osnovne škole i srednjoškolci koji uče engleski jezik moći će ga pratiti).
Film je dostupan na linku https://www.youtube.com/watch?v=6OY1EXZt4ok
Emocionalno-intelektualna stanka
Objavljivanje doživljaja
Učenici govore o svom prvom dojmu nakon gledanja – zamolite ih da samo jednom riječju izraze svoj dojam. Riječi bilježite na plakat – bit će zanimljivo usporediti njihove prve dojmove i zaključke o filmu koje će izvesti nakon provedene interpretacije. 
INTERPRETACIJA FILMA
Uočavanje problema analizom filmskih izražajnih sredstava
Odredite filmski rod (naglasite razliku između kratkometražnog i dugometražnog igranog filma), istaknite glavne likove, odredite mjesto i vrijeme radnje. 
Prepričajte ukratko radnju filma i tijekom te aktivnosti pokušajte se prisjetiti sekvenci koje pripadaju uvodnom, glavnom i završnom dijelu. Naslovite svaki, primjerice: 
1. UVOD: Monoton i melankoličan život robota Sheldona 
2. GL. DIO: Ljubav prema ženskom robotu, Francesci, mijenja Sheldonov život / Sheldon otkriva san i živi ga zahvaljujući ljubavi prema Francesci
3. ZAVRŠNI DIO: Sheldon spašava voljenu i mogućnost sanjanja, svim svojim dijelovima / Sheldon se beskompromisno odriče svih svojih dijelova u zamjenu za otkriveni osjećaj ljubavi

Analizirajte s učenicima prvu (uvodnu) scenu, s početka filma – Sheldonovo putovanje autobusom.

– Što sve doznajemo iz te scene? 

U sceni upoznajemo Sheldona (glavni lik) te kroz niz prizora postupno otkrivamo tko je, kakav je, naslućujemo njegov svjetonazor. Ali, ne samo to. Otkrivamo i mjesto radnje te doznajemo ponešto i o kontekstu vremena u kojemu se događa filmska priča, kao i neke informacije koje će nam kasnije biti potrebne za razumijevanje filma.

Učenici zaključuju:
· Upoznajemo lik robota koji putuje autobusom; mjesto radnje je grad; vrijeme radnje je rano jutro (svitanje), budućnost; stanovnici grada su i roboti i ljudi; svi roboti koje glavni lik promatra – rade; uočavamo prometnu nesreću u kojoj je „ozlijeđen” robot – potrgan je, iz njega izviruju žice; policajci su ljudi, a ne roboti; glavni lik ima tužne oči; atmosfera uvodne scene je melankolična (glazba) – nismo sigurni što glavni lik osjeća i osjeća li nešto, budući da izostaje njegova reakcija – samo promatra; zaključujemo da je jedini spreman za komunikaciju, zainteresiran za svijet oko sebe, znatiželjan (razlikuje se od ostalih suputnika koji gledaju „u prazno”), smiren, jednostavan, pristojan i kulturno se ophodi prema drugima; ostali likovi nisu otvoreni za komunikaciju – u gradu vlada otuđenost, ali po ponašanju glavnoga lika zaključujemo da je njemu takva atmosfera poznata i očekivana.

· Kojim se filmskim izražajnim sredstvima služi autor u postupnom građenju filmske priče?

Prizore koji se nižu tijekom njegova putovanja do posla gledamo djelomično iz perspektive robota (kamera „hvata” prizore koje promatra kroz prozor), a djelomično iz perspektive autora filma – kadrovi u kojima je glavni lik u krupnome planu – njegov položaj glave, oči koje promatraju okolinu. Izmjenom dinamičnih i statičnih kadrova, kadrova različite duljine (uglavnom realne duljine i dugih kadrova), dubinskih (prizori na ulici) i plošnih (Sheldon u krupnom planu, kadrovi koji prikazuju ostale putnike), izmjenom planova i drugim filmskim izražajnim sredstvima, grade se dijelovi mozaika u cjelinu – u uvodnoj sceni upoznajemo lik robota, informiramo se o mjestu i vremenu radnje u koji će autor smjestiti glavni događaj. 

Glazba koja prati scenu ima također narativnu ulogu. Odabir melankolične melodije koja se ponavlja u jednoličnom ritmu stvara određene asocijacije uz prethodno navedene načine snimanja (karakteristike kadrova koji čine ovu scenu). Ona u gledatelju izaziva određene emocije, osnažuje dojam o atmosferi u tome gradu. Niz asocijacija koje nastaju u interakciji melankolične glazbe i prethodno opisanih filmskih izražajnih sredstava, ne opisuju doživljaj svijeta kako ga vidi glavni lik, nego ostavljaju dojam i upozoravaju gledatelja da u onome što se događa „nešto nije u redu”, „nešto ne štima” (autorov komentar). Kako? Kontrastom. S jedne strane gledatelju se nudi atmosfera beznađa pojačana melankoličnom glazbom, a s druge strane lik koji jedini razgovara s drugima, jedini komunicira (zahvaljuje na vožnji i pozdravlja drugog robota) i to melodičnim i zvonkim glasom, jedini okreće glavu i promatra oko sebe, koji dugo gleda u unesrećenog robota na cesti, traži njegov pogled kao da nastoji dokučiti nešto što ne razumije i shvatiti, koji jedini gleda u oči onoga kome se obraća. Odstupanja glavnoga lika u odnosu na kontekst otvara prostor budućem zapletu i onome što ćemo u kasnijim scenama doznati, ali svakako upućuje na to da je glavni lik jedinstven, drukčiji i poseban po nečemu – postaje nam zanimljiv.

Zaključujemo da kontrastom, ritmom i režijski isplaniranom izmjenom različitih filmskih izražajnih sredstava autor postupno slaže dijelove u cjelinu, filmsku priču stvara poput mozaika, već od samoga početka filma.

Zadatak za učenike – rad u skupinama:
Prikažite još jednom drugu scenu u filmu – Sheldonov povratak kući (1'25 sec. – 2'37 sec.) Neka je pokušaju analizirati, kao u prethodnom primjeru:
a) Što još doznajemo o glavnom liku i njegovu životu?
b) Kojim filmskim izražajnim sredstvima?
Kratko izlaganje skupina. U drugoj sceni uvodnoga dijela vidjeli smo dom glavnoga lika te potvrdili da se život robota sastoji od posla koji traje od ranoga jutra do večeri, nakon čega se u svojim oskudno namještenim i turobnim stanovima pune pomoću žice.
· Kakvim životom žive roboti?
· Kada se život glavnoga lika mijenja?
Prvi susret Sheldona i Francesce – scena u kojoj čekajući autobus ugleda Francescu kako se glasno smije u svom crvenom automobilu, dok čeka zeleno svjetlo na semaforu.
· Sugerira li se bojom i svjetlom značaj trenutka za Sheldonov život? Objasni!
· Što možemo zaključiti iz komentara žene koja također čeka autobus i koja se kratko obraća robotima: a) o Francesci; b) o Sheldonu; c) o životu robota među ljudima? Objasnite.
· Mijenja li se ritam filma? Objasnite na koji način te zbog čega! 
· Što primjećujete kada je riječ o zvuku/šumovima? (Glasan smijeh i glazba iz crvenog automobila te zvukovi živog prometa razbijaju dotadašnju monotoniju, jednoličan ritam i sivilo.)
Prikazati ponovno dugi kadar ( 4'08 sec. – 4'11 sec.)
· Što sugerira dugi kadar u kojemu Sheldon kroz uski prozor na kraju tamne prostorije dugo promatra avion u letu? Što Sheldon čini u prvom sljedećem kadru? (Oponaša zvuk aviona u letu.) 
· Objasnite ulogu ponavljanja glazbene teme s početka filma baš u toj sceni. 
Glavni dio filma interpretirat ćemo kroz prisjećanje niza prizora iz kojih doznajemo s kojim se problemom suočavaju roboti – pomanjkanje dijelova, zastarjela tehnologija, traženje identiteta, otkrivanje osobnosti…
· U kojem prizoru susrećemo naslov filma? Što Francesca stavljanjem papirića na kojem piše I’m here otkriva o sebi? Kako Sheldon reagira na pitanje „Voliš li glazbu?” Što zaključujete iz njegove reakcije?
Povežite duljinu kadrova i odsutnost zvukova, s emocijama koje se događaju između Sheldona i Francesce. Uočite ponavljanje glazbene teme u iznimno emocionalnim trenutcima. Iz kojih prizora možemo zaključiti da je Sheldon zaljubljen? Kako je filmskim izražajnim sredstvima naglašena njegova ljubav? 
Kulminacija filma – Francesca je u bolnici prepolovljena. Liječnici se bore za njezin život. 
Prikažite učenicima još jednom spomenuti prizor, koji je snimljen u jednom, iznimno dugom kadru (od 24'12. sec. – 24'34. sec.) – Sheldonova beskompromisna ljubav. 
· Kako znamo, iako ne čujemo, koju je odluku donio Sheldon? Kojim se filmskim izražajnim sredstvima poslužio autor? S kojim ciljem?
Zaključite: Filmska izražajna sredstva koja naglašavaju dramatičnost trenutka i kulminaciju filmske priče su: 
a) dugi kadar – cijeli je prizor snimljen u jednom kadru
b) krupni plan dvojice likova koje kamera snima „kroz staklo” između dviju prostorija – kamera je u prostoriji prema kojoj gledaju i gdje je beživotno tijelo prepolovljene Francesce
c) odsutnost zvuka onoga što govore (gledatelj je fokusiran na Sheldonove zabrinute, suzne oči i mimiku liječnikova lica te pomicanje usta)
d) šumovi koji dopiru iz offa (zvuk bolničkog aparata, prigušeni i slabi otkucaji „srca”, lupanje instrumentima)
e) boja i rasvjeta – odsutnost boja (tonovi sive), polutama. 
Prvi sljedeći kadar prikazuje Francescin gornji dio tijela iz kojega vire žice (bliži plan). Nakon prethodnoga dugoga (Sheldon i liječnik „iza stakla”), taj se kadar javlja iznenada i prene gledatelja (autorski kadar). Ta dva kadra, jedan za drugim, izazivaju snažan osjećaj empatije i naglašavaju dramatičnost trenutka (montažni postupak). Osjećaj panike dodatno potiče iznenadni i neugodni zvuk predmeta koji prolazi kroz statičan kadar prepolovljene Francesce, tik ispred objektiva kamere (gledatelju nije odmah jasno o čemu je riječ – napetost). Naglim javljanjem glasnog i neugodnog zvuka u statičnom kadru u kojemu je dugo vladala tišina mijenja se ritam. Služeći se kontrastom autor kod gledatelja želi izazvati osjećaj iščekivanja i naglasiti neizvjesnost onoga što slijedi.
Dakle, kontrast i promjena ritma imaju narativnu ulogu u filmu. Njih koristi autor filma kako bi u gledatelja izazvao određene osjećaje te stoga govorimo o režijskim postupcima.
· Objasnite ulogu zvuka i planova u prizoru koji slijedi – Sheldon je na operacijskom stolu.
· Uočite kontrast između tog prizora i sljedećega – Francesca i Sheldon (samo glava) gledaju jedno u drugo. Objasnite.
· Analizirajte boju, svjetlo, glazbu, duljinu kadrova u završnoj sceni – Francesca sa Sheldonovom glavom u krilu, ispred bolnice.
Uopćavanje/sinteza
Ponovite pojmove te ključne sadržaje: kratkometražni igrani film, sekvenca – sastoji se od niza scena, postupno građenje filmske priče filmskim izražajnim sredstvima, uloga promjene ritma i kontrast u filmu, tema znanstvenofantastičnog filma (filmski žanr) kao poticaj za promišljanje o kvaliteti života danas i u budućnosti – društveno angažirana tema.
Stvaralaštvo
Prisjetite se riječi kojima su učenici izražavali svoje prve dojmove nakon gledanja filma. Pitajte ih bi li sada, nakon interpretacije filma, promijenili ili dopunili niz riječi? Zamolite ih da objasne.

Prisjetite se pitanja iz najave – što spoznaju roboti, s kojim se problemom suočavaju? Kako je Sheldon otkrio da može sanjati? Kako je na njega utjecala ljubav? 
· Što možete reći o likovima ljudi koji su prikazani u filmu? Kako ih je autor prikazao? Usporedite ih s likovima robota pomoću Vennova dijagrama – istaknite što im je zajedničko i po čemu se razlikuju.
(Možete uspoređivati i konkretne likove – na primjer lik žene na autobusnoj stanici i Francescu).

Potaknite raspravu – tko je, prema mišljenju učenika, odgovoran za položaj i probleme robota u filmu.
· Jesu li ljudi mogli predvidjeti ovakav razvoj situacije? Kako su mogli spriječiti probleme robota? Kako bi završio film da su ljudi bili spremni za tu situaciju i odgovorniji?
Vođeni onime što ste s učenicima istražili tijekom motivacije, prije gledanja filma, razgovarajte:
· Je li čovječanstvo u ovome trenutku dovoljno odgovorno za projekte koje pokreće u području robotike? Da kojim slučajem među nama danas žive humanoidi koji mogu osjećati kao i ljudi te koji imaju svijest o svome životu, kako bi se ljudi mogli ponašati prema njima? 
Neka učenici objasne svoja stajališta.
AKTIVNOSTI ZA UČENIKE – RAD U SKUPINAMA
Učenici trebaju osmisliti i napisati zakon kojim će se štititi prava robota u budućnosti, imajući u vidu sve probleme koji su pratili glavne likove u filmu I’m here.
Prije ili nakon provedene aktivnosti, informirajte ih o postojanju Zakona robotike: 
https://hr.wikipedia.org/wiki/Tri_zakona_robotike 
Možete im pročitati i sljedeći tekst i informirati ih da pojedine države već razmišljaju o tom problemu:
„Prvi etički kodeks kojim će se roboti štititi od zlostavljanja ljudi, sastavljen u Južnoj Koreji, trebao bi se početi primjenjivati već ove godine. Koncipirao ga je peteročlani tim u koji su uključeni i futuristi te pisac znanstvene fantastike. 
Naime, za Južnu je Koreju robotika pokretač ekonomije te u istraživanja tehnologije ulaže milijune dolara godišnje.
Budućnost robotike
– Vlada će sastaviti etičke naputke vezane za ulogu robota koji će, kako očekujemo, u najskorijoj budućnosti razviti visoku inteligenciju – otkrio je tamošnji ministar trgovine, industrije i energetike.
U službenom je izvješću korejsko ministarstvo informiranja i komunikacija predvidjelo da će roboti do 2018. rutinski izvoditi kirurške zahvate te da će do 2015.-2020. svako južnokorejsko kućanstvo imati barem jednog robota. Zbog starenja stanovništva ubrzava se razvoj robotike. 
Uskoro problemi
I prema studiji britanske vlade koja je izrađena prošle godine, za 50 godina roboti će tražiti jednaka prava kao ljudi, a na etičkim pravilima, kad je u pitanju odnos prema robotima, već radi i European Robotics Research Network. 
U 21. stoljeću čovjek će se prvi puta susresti s izvanzemaljskom inteligencijom – onom robotskom. Taj će događaj obilovati etičkim, socijalnim i ekonomskim problemima – piše u etičkim uputama o odnosu prema robotima, što ih je donijela spomenuta institucija.”

(Izvor: Večernji list, 2007.)
Možete i ovo…
Informirajte ih na kojem linku, služeći se internetom, mogu pogledati film kod kuće. Neka razmisle što osobu čini osobom – je li dovoljna samo biološka predispozicija (da smo rođeni i da smo ljudi) ili osobnost čine sjećanja, misli, ideje, emocije itd.? Imaju li životinje osobnost? Neka istraže što o tome misli znanost.
Zadajte im da osmisle neki događaj / uvedu novi lik u originalnu filmsku priču, koji bi u određenome trenutku promijenio tijek događaja, kao i sam kraj filma. Neka odrede mjesto u filmu (prizor) ili nakon kojeg bi prizora „uveli” svoj „dodatak”, tj. „promjenu”. 
Ljiljana Studeni, učiteljica RN, mentorica
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